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Ci-dessus: Photos du tournage du film I’'augmentation de Vincent Graenicher

Couverture: L'augmentation de Vincent Graenicher
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ne année déja! Les quatre numéros 2013 ont été
publiés. Magazine d’informations de notre
Club, Objectif Info a en priorité relaté nos séan-
ces. Cours, présentations, films des membres
sont les sujets que nous avons traités.

Le 30 octobre, Vincent Graenicher nous a présenté¢ son film
L’augmentation. Lisez mes impressions en page 4.

Au cours de certaines conversations avec nos membres, je me
suis rendu compte que quelques articles techniques seraient les
bien venus. Dans le numéro de septembre 2013, j’ai inauguré la
rubrique avec un « mini exposé¢ » sur les normes 4:2:2 et 4:2:0,
sujet qui est complété dans ce numéro (cf. page 4). Si vous
avez des idées de sujet ou mieux, envie d’écrire un article dans
cette rubrique, n’hésitez pas, envoyez les moi !

La « GoPro » est une caméra qui fait couler beaucoup d’encre
dans les média. Notre club en a une depuis quelques mois, mais
peu de membres I’on déja empruntée; ce qui fait qu’il n’y a pas
beaucoup d’expérience avec ce nouvel outil au sein de notre
club. Plusieurs démonstrations sont diffusées sur internet, j’ai
donc choisi de présenter la GoPro, plutdt sous son aspect tech-
nique (cf. page 5).
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Francgois Amiguet
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La particularité du film

réside dans un dialogue
nourri et incisif.
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Echantillonnage 4:2:0
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Laungmentation, film de Vincent Graenicher

2 Un jeune ouvrier dé-
cide d'aller voir son
patron, réputé froid et
dur, pour aller lui de-
mander une augmen-
tation.

Inspiré d’une nouvelle de Dino
Buzzatti, Dans son adaptation
contemporaine, Vincent a ¢labo-
ré un scénario de 12 minutes. Les
membres d’Objectif Vidéo ont
bénéfici¢ d’une avant-premicre.
Vincent envisage plusieurs pro-
jections privées et publiques.

La particularit¢ du film réside
dans un dialogue nourri et incisif.
Disons plutét monologue, car
I’entretien entre le patron et 1’ou-
vrier est presque a sens unique.
Sur ce plan 13, le film est une ré-
ussite. En particulier, le jeu de
I’acteur « patron ». Peut-étre
suis-je influencé par mon vécu?

Le rapport entre les deux person-
nages me rappel quelque chose
de personnel...

Le coté surréaliste des séquences
de début et de fin, dans I’atelier,
m’a fait pensé au film « Brazil »
de Terry Guilliam. Peu importe
si les roles des ouvriers sont in-
terprété par des figurants, dont la
plus part ne connaissent rien a la
mécanique...

Le chef opérateur Nicolas Sie-
genthaler et le réalisateur ont
choisit d’ajouter du « grain » au
film. Personnellement, je trouve
cet effet de postproduction un
peu excessif. Par contre, 1’éclai-
rage, les contrejours et les mou-
vements de caméra sont particu-
liérement bien maitrisés.
En tous les cas bravo a Vincent
et a son équipe!

Frangois Amiguet

4:2:2, 4:2:0 suite de l'article paru dans I'0.L N° 3

On s’est rendu compte que 1’ceil
humain est plus sensible a la lu-
minance qu’a la couleur, ce qui
fait que 1’échantillonnage de la
chrominance (signaux rouge et
bleu retranchés par la luminance,
soit R-Y et B-Y) est deux fois
moindre que la luminance (Y).
Le vert est reconstitu¢ a partir de
Y R B. C’est la norme 4:2:2
(22:11:11 en HD). La luminance
est échantillonnée une fois par
pixel a 4 x 3,375, soit 13,5 MHz
pour la SD et 74,25 MHz pour la
HD. La chrominance est échantil-
lonnée a 2 x 3,375, soit 6,75
MHz en SD. Il s’agit bien de 1’¢-
chantillonnage du signal vidéo
lors de la numérisation, a ne pas
confondre avec la compression

numérique (voir le prochain arti-
cle dans le numéro de mars
2014). Dans la norme 4:2:0 en
SD (22:11:0 en HD) les fréquen-
ces des composantes de couleur
sont deux fois inférieures comme
en 4:2:2, mais elles ne sont pré-
sentes qu’une ligne sur deux
(voir le dessin). Le 4:2:0 est la
norme utilisée par les systémes
de diffusion numérique, le DV et
le DVD. Le 4:2:2 (22:11:11 en
HD) est le niveau de codage
principal des studios, format
XDCAM, HDCAM, etc. Alors
que le 4:4:4 (22:22:22 en HD) est
utilisé par les stations graphique
et les systémes de traitement co-
lorimétrique.

Francois Amiguet
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GoPro HERQ 3

mage. Le sous-échantillonnage

L i I isse dire, 1
© MOINS que 1 Of pulsse dire, @ de la chrominance est de 4:2:0.

GoPro Hero3 est une cameéra tres
particuliére, essentiellement des-
tinée aux prises de vue sportives
embarquées. D’une grande com-
plexité due a son capteur 4K ain-
si qu’a ses trés nombreux modes
d’enregistrement. La principale
difficulté réside dans la naviga-
tion des menus. Les menus ne
sont pas forcément intuitifs. Par
exemple les rubriques

Le format 4K n’est pas exploita-
ble avec un logiciel de montage,
comme par exemple Premiere
Pro. Grace au logiciel GoPro Ci-
neform Studio, téléchargeable et
gratuit, I’on peut transformer le
format natif (GOP de 8) en for-
mat AVI sans GOP, d’ou plus de
rapidité au montage, par contre le
fichier est env. 4 fois plus volu-

D’une grande complexité
due a son capteur 4K
ainsi qu’a ses trés nom-
breux modes d’enregis-
trement. La principale
difficulté réside dans la

« résolution », « capture setting »
et « Setup » peuvent préter a
confusion.

D’un point de vue purement
technique, la GoPro Hero 3 est
une réussite. Son image piquée
reproduit trés finement les dé-
tails. Evidemment, il faut avoir
’utilité du grand angle de 170°,
127° ou 90° qui déforme I’i-

mineux (20,5 Mo pour 1 sec. a
12 im/sec contre 5,5 Mo.). Cette
transformation augmente 1égere-
ment le contraste, ce qui amé-
liore la qualité de I’image.

Je vous laisse découvrir plus
d’informations sur les deux sites
mentionnés ci-dessous.

Francois Amiguet

http://www.repaire.net/tests/test-gopro-black-edition-hd-2-7k.html

http://www.youtube.com/watch?v=ZhlhpndoMhA

Ouvrage recommandé:

Les secrets de Tmage vidéo de Philippe Bellaiche

9e édition

La 9éme é&dition est sortie en
2013. Treés bon ouvrage techni-
que de 604 pages, il permet vrai-
ment de tout apprendre au sujet
de la vidéo. De I’image sur écran
cathodique a I’image 3D numéri-
que, en passant par la colorimé-
trie, ce livre est extrémement
complet. Véritable « bible » du
vidéaste, il constitue une réfé-
rence des plus utile, notamment
en ce qui concerne les formats
d’enregistrement, tels que DV,
AVI, AVCHD, AVCCAM,
AVC/H264, etc.

Une bonne idée de cadeau de
Noél!
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