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Couverture: Personnage créé avec Blender 3D © François Amiguet 

Blender - Espace de travail avec outils et vue caméra à droite   

Blender - Structure osseuse de la main permettant le positionnement des doigts 



A u mois de juin, nous avons reçu l’association Zebra Produc-
tions. Plusieurs membres de Zebra Prod se sont aimablement 
déplacés à Yverdon-les-Bains pour présenter leurs films à nos 
membres. Il s’agissait de démarrer une collaboration fruc-

tueuse entre nos deux associations. 

Evénement majeur de l’automne prochain: le Festival Yverdonnois du 

Court métrage Francophone de fiction (FYCF). Au début de cette année, 
le comité d’Objectif Vidéo a décidé d’étendre le festival à la francopho-
nie. C’est la raison pour laquelle  nous avons changé son nom et son acro-
nyme. Il aura lieu le 2 novembre 2019 (cf p. 7). Notez bien cette date! 

Ce numéro est principalement consacré au logiciel 3D gratuit : Blender. 
Je l’ai testé cet été et réalisé quelques objets 3D. En particulier la création 
d’un personnage. Personnellement, je vois dans ce logiciel l’opportunité 
de l’utiliser dans la confection de story boards et de jingles en 3D. 

 

François Amiguet 
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DANS CE NUMÉRO : 

http://www.zebraprod.ch/ 



placer un objet 3D  dans la fenêtre 
de modélisation, on utilise la touche 
G (de l’anglais : « grab ») ; de la 
même manière, pour déplacer des 

fenêtres, déplacer des séquences 
vidéo dans l’environnement mon-
tage et autre. Blender est autonome 
face au système d’exploitation 
(windows, Mac OS et Linux). Par 
exemple, le navigateur de fichier est 
propre à Blender (cf fig. ci-dessus). 
Il est possible d’ajouter plusieurs  
greffons (« add on ») qui sont des 
logiciels supplémentaires program-
més en Python et proposés par 
Blender et des développeurs exter-
nes . Certains greffons sont payants. 
Outre le manuel utilisateur, il y a 
plein de tutoriels en anglais comme 
en français. J’en ai répertorié quel-
ques-un (cf encadré p. 5). Par exem-
ple, découvrez-les en faisant une 
recherche du mot-clé Blender, asso-
cié au mot clé fluide.  Un bon 
conseil pour débuter : regarder le 
tutoriel de François Schnell 
(cf encadré p. 5).  Par ailleurs, je 
vous recommande de conserver l’af-
fichage en anglais pour deux rai-
sons : premièrement, les démonstra-
tions dans les tutoriels en français 
utilisent souvent les menus en an-

(Suite page 5) 
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Blender, logiciel de modélisation 3D 

Ne cherchez pas à tout 

connaître d’un coup. 

Utilisez en premier lieu 

les raccourcis de base de 

navigation et de sélec-

tion...  

O B J EC TIF  IN F O  

Blender est un logiciel d’environne-
ment 3D extrêmement complet et 
gratuit. En effet, il intègre à lui seul 
tous les outils courants de modélisa-

tion 3D, d’animation 3D, de mon-
tage vidéo, de simulation scientifi-
que et de simulation technique. 
L’interface graphique, les menus et 
raccourcis, bien que très nombreux 
sont clairs et relativement faciles à 
manipuler. Tous les raccourcis  sont 
les mêmes quelque soit l’environne-
ment utilisé. Par exemple, pour dé-

Changer la préférence de langue   

Navigateur de fichier   
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glais et deuxièmement, les raccour-
cis clavier sont basés sur la termino-
logie anglaise des commandes. Tou-
tefois, rien ne vous empêche de pas-
ser d’une langue à l’autre (même en 
cours de travail) en changeant la 
propriété « Language » dans l’on-
glet Système (cf fig. bas de p. 4). Ne 
cherchez pas à tout connaître d’un 
coup. Utilisez en premier lieu les 
raccourcis de base de navigation et 
de sélection (cf tableau p. 6). Le 
meilleur moyen d’apprendre à ma-
nipuler Blender réside dans l’imita-
tion des démonstrateurs dans les 
tutoriels (cf encadré p. 5). 

En 2015, j’ai utilisé Maya pour il-
lustrer le storyboard de mon film 
Ombre. De même actuellement j’ai 
à nouveau besoin d’un outil pour 
illustrer le storyboard de mon nou-
veau scénario. Blender est tombé à 
pic. Depuis quelques semaines, j’ai 
entrepris de me familiariser avec cet 
outil. Quand j’ai commencé à utili-
ser ce logiciel, la version 2.8 n’était 
pas encore libérée.  J’ai donc utilisé 
la version 2.79. J’ai créé le person-
nage qui se trouve en couverture de 
ce n° d’OI. Pour ce faire, j’ai mis en 
place une ossature (cf fig. p. 2), le 
haut, la jupe et la chevelure. La jupe 
était faite à base d’un cône tronqué 
évidé auquel j’ai appliqué les pro-
priétés de la soie. L’outil de simula-
tion donne un aspect réaliste au tis-
su. En changeant la position de la 
jambe, le tissu épouse exactement la 

(Suite de la page 4) 

forme du membre, comme un vrai 
tissu (cf fig. ci-contre). La chevelure 
a été crée avec le système de parti-
cules de type cheveux . En effec-

(Suite page 6) 

Blender 

https://www.blender.org/ 
Tutoriel de François Schnell 

https://www.youtube.com/watch?v=R7fGLOaxDl0 
Tuto Blender : espace-travail 

https://www.youtube.com/watch?v=fdqCUuj9j0U 
L'animation dans Blender partie 1 

https://www.youtube.com/watch?v=-xwoo43NjBg 
ToutApprendre Live PART 1: Modélisation d'un personnage sur Blender  

https://www.youtube.com/watch?v=E9agUjmpqs8 
Blender Animation armature 

https://www.youtube.com/watch?v=V9YqO7-UFEE 
Blender Tutorial: Quick Water Animation (Animation de fluide) 

https://www.youtube.com/watch?v=xIxUZpRk4Ac 

Simulation de mouvement du tissu   
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tuant une simulation, le système cal-
cul la position de l’objet capillaire 
en fonction des divers critères choi-
sis. Par exemple : la gravité (cf fig. 
ci-dessous). 

Cet outil gratuit est idéal pour les 
cinéastes amateurs. Cependant, sa 
complexité demande une grande 

(Suite de la page 5) puissance de calcul pour les fonc-
tionnalités, les simulations et les 
rendus .  

Si vous avez un ordinateur et une 
carte graphique puissants, je vous 
encourage vivement à utiliser Blen-
der. 

François Amiguet 

Tableau des raccourcis de Blender 

Shift + A   ajouter un objet. 

Molette enfoncée   changer de point de vue 3D. 

Shift + molette enfoncée   changer le centre de la vue 3D. 

1   vue de face.  

3   vue de profil.  
7   vue de dessus.  
Ctrl + 1   vue de la face opposée 

Ctrl + 3   vue du profil opposé 

Ctrl + 7   vue du dessous 
0   vue caméra. 

5   passer en vision perspective/orthonormée. 

Molette vers le haut   zoom. 

Molette vers le bas   dézoom. 

Clic droit   sélectionner objets, vertex, arrêtes ou faces. 

Shift + clic droit   sélectionner plusieurs objets, vertex, arrêtes ou faces. 

A   tout sélectionner/désélectionner. 

B   rectangle de sélection. 

C   cercle de sélection. 

Ctrl + clic gauche enfoncé   outil lasso de sélection 

Clic gauche   déplacer le curseur 3D. 

Alt + Home   centrer la vue sur le curseur 3D. 

.   centrer la vue sur l'objet sélectionné. 

Z   passer en mode fil de fer/solide. 

Blender - Chevelure créée avec le générateur de particu-
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Je me suis pris de pas-

sion pour ce logiciel il y 

a 5 ans et, sur conseil, 

j’ai commencé une for-

mation de 2 mois sur le 

sujet.  

Blender est un logiciel open source 
de modélisation 3D et de vfx. Très 
complet, il reste actuellement un des 
meilleurs logiciels 3D gratuits de 
notre temps. Logiciel très apprécié 
de la communauté pour les nom-
breux outils qu’il propose, il est en 
outre très complet. 

De plus en plus de jeunes sont inté-
ressés par la production de jeux vi-
déo 3D ainsi que du contenu avec 
cette branche de logiciels par la 
création.  

Blender nous offre des avantages 
que nous n’avons pratiquement pas 
sur la grande majorité des logiciels 
de 3D à ce jour. 

Il propose trois moteurs de rendus 
différents, « blender render », celui 
par défaut, qui va générer des ren-
dus plutôt simples, « blender 

game », qui est un outils de création 
de jeux vidéos basiques, « cycle 
render », le grand ! Ce moteur de 
rendus comporte des outils indis-
pensables à la créations de rendus 
ultra réalistes. 

Je me suis pris de passion pour ce 
logiciel il y a 5 ans et, sur conseil, 
j’ai commencé une formation de 2 
mois sur le sujet. Sortant alors rem-
pli de connaissances, je me mis à 
créer des logos ainsi que des affi-
ches, destinés au web et aux sites 
internet. Auteur de plusieurs tuto-
riels sur internet, je me suis spéciali-
sé dans le rendu réaliste.  

Ayant contacté le comité pour ani-
mer une séance sur le sujet, je me 
réjouis de pouvoir vous en dire plus.  

À bientôt, 

Gabriel Cagli 

Gabriel nous parle de son expérience de Blender 

 
 

Festival Yverdonnois du Court métrage Francophone de fiction (FYCF) 

En 2019, vu l’intérêt certain des ci-
néastes et du public pour une telle 
manifestation régionale, nous avons 
décidé d’ouvrir la participation à un 
plus grand nombre de réalisateurs 
de court métrage de fiction.  Non 
seulement aux cinéastes de l’espace 
des pays francophones  mais égale-
ment aux jeunes cinéastes de la ré-
gion d’Yverdon-les-Bains.  

Le comité de sélection va se réunir 
ces prochains jours afin de choisir 
les films pour la projection du 
2  novembre 2019. Le programme 
sera diffusé sur le site du festival à 
la fin septembre. 

Le comité d'organisation du FYCF 

L’affiche du FYCF 2019 a été crée 
par THE ART OF GUEGUEL  

https://www.theartofgueguel.com/ 
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